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Etica en Juego

La ética de la IA esta en tus manos

Guia del usuario

oy

Todas las ilustraciones de este documento y
han sido generadas empleando motores de IA Gel
supervisados por creativos humanos. | WY de Catalunya

Vi
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iBienvenidas y bienvenidos a

Etica en Juego!

Este es un programa de formacion
experiencial y gamificado que tiene como
objetivo fundamental fomentar la
comprension critica, practica y transversal
de los principios éticos aplicados a la
Inteligencia Artificial (1A).

La competicidn consiste en la resolucion de
retos online, donde exploraras el impacto
de la 1A asumiendo el papel de la persona
disefiadora responsable de IA. Este
programa te permitira experimentar
directamente como tus decisiones afectan
la equidad, la inclusién y la sostenibilidad
de los resultados algoritmicos.

Requisitos para
participar

Conocimientos
IA

Conocimientos
programacion

¢Eres docente?

-—

Te guiamos
paso a paso

° Registrate

2 Accede a Etica en Juego

3  Toma decisiones

4  Aprendey experimenta

Costruye tu modelo y
compite

6 iMejora tu modelo!

En el aprendizaje
automatico, la abstraccion
mediante métodos
estadisticos crea un
modelo de la realidad: no
es la realidad.

— Explora los retos
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https://www.youtube.com/watch?v=G3pfbi4Yj7k
https://youtu.be/uPi2CzUASvY
https://youtu.be/CjO5OnCckuI
https://youtu.be/nEPH6qjh-k4
https://youtu.be/y34-0jYPCZc

No necesitas saber
programacion

La plataforma te ira mostrando
los retos de forma consecutiva,
paso a paso, y te guiara en todo
momento.

No necesitas saber programar,
aunqgue podras ver el codigo, las
tripas de la |A.

Solo necesitas ganas de
aprender e interés por explorar
los desafios éticos de la IA.




ccuanto tiempo
necesito?

Podras invertir todo el tiempo
que quieras en la resolucion de
los retos. El objetivo no es ser
mas veloz, sino disenar la |A mas
ética.

Pensamos que, si trabajas con
otras personas en resolver cada
uno de ellos, la discusion puede
llevaros hasta una hora por cada

uno delos tres retos de la
plataforma.




¢, Eres docente?

Si eres docente, puedes invitar a
tu alumnado a participar de la
experiencia. Cada alumno o
alumna debera registrarse en la
plataforma y podra proponer sus
propias soluciones.

Si, ademas, quieres realizar
alguna actividad grupal en el aula,
te ofrecemos una breve guia con
algunas actividades
desenchufadas mas adelante en
este mismo documento.




NO necesitas saber
nadade |A

El contenido esta disenado para
que puedas aprender los
conceptos empezando desde

cero.

Tanto si has trabajado antes con
|A como si es tu primera vez,
Etica en Juego es una
experiencia valiosa para ti.




iiMejora tu modelo!

iPuedes continuar mejorando tu
modelo y asi subir en el ranking!
iRecuerda que esto es una
competicion!

Sigue aprendiendo y
mejorando tu propuesta, y sube
posiciones en el ranking del reto.

iEn tus manos esta generar la
propuesta mas étical

¢, 1e atreves?




No hay limite de edad

Eso si, debes tener al menos 16
anos para participar en el reto,
ya gue debes registrarte en la
plataforma.
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Etica en Juego

La ética de la IA esta en tus manos

Explora los retos

MM Generalitat
Y, de Catalunya

Transparencia v
explicabilidad

(préximamente)

(préximamente)

& Volver al inicio



Justicia v equidad

El reto de Justicia y Equidad se enfoca
en que desarrolles capacidades
précticas para garantizar que los
sistemas de IA sean justos e inclusivos,
identificando y mitigando sesgos
especificos.

A continuacién, se desarrolla cada una
de las ocho fases del reto, explicando
las acciones que deben realizar las y
los participantes:

1. Ponte en el rol de juez

En esta primera fase te pondrés en el papel de
la persona que juzga. Con ayuda de una IA
deberds analizar cada caso y evaluar los
riesgos

¢Qué vamos a hacer?

Vamos a profundizar en la necesidad de
garantizar sistemas de IA justos e

inclusivos. Un sistema de IA proporcionara
predicciones de riesgo para guiar tus
decisiones. Pero recuerda: son solo
predicciones. ;Qué opinién te merecen? ;Qué
decisién tomaras tu?

2. :Y sila IA se equivocad?

Vamos a analizar qué ocurre cuando tomamos
decisiones guiados por la IA. ;Crees que nos
hace infalibles?

¢Qué vamos a hacer?

Vamos a examinar los casos anteriores y ver
cudndo hemos errado y predicho falsos
positivos o faltos negativos. ;Cudles son tus
conclusiones?

3.i0QuéeslalA?

Hemos visto que la IA también comete errores.
Ahora vamos a profundizar en los conceptos
que nos ayudaran a mejorar nuestro modelo
de |A para que cometa menos errores.

¢{Qué vamos a hacer?

Aprenderemos una definicién de IAy
averiguaremos como funcionan los modelos
predictivos. Aplicaremos esto al escenario de
la justiciay veremos cémo conocer cémo
funciona la IA es esencial para construir
sistemas éticos.

4. El reto técnico

En esta cuarta actividad nos ponemos manos a
la obra: asumirds el papel de ingeniero o
ingeniera de A, y tendrés que construir tu
propio modeo. ;Lo conseguiras?

¢Qué vamos a hacer?

El objetivo es construir un modelo de prediccion

de riesgo parecido al que usamos al comienzo
de este reto, pero minimizando los errores.

No te preocupes: experimentaras, probaras
ideas y compararas resultados hasta obtener tu
mejor propuesta.

5. La revelacidn ética

iYa has desarrollado tu modelo y has podido
compararlo con los resultados obtenidos
por otros participantes! Pero... ;crees que
serfa Util este modelo en el mundo real?

¢Qué vamos a hacer?

Vamos a profundizar en los hallazgos de la
investigacién "Machine Bias", que analiza si
estos sistemas garantizan una mayor
justicia. ;TG qué opinas?

6. La Bridjula moral

En esta actividad buscaremos un estandar
més alto para nuestra propuesta.
;Conseguiremos un salto ético cualitativo en
nuestra IA?

¢Qué vamos a hacer?

Vamos a experimentar incorporando a
nuestros modelos la puntuacién de la Brdjula
moral. El objetivo es construir una 1A mas
justay ética, que podamos emplear.

7. Detective de sesgos

En esta actividad buscaremos un estandar
mas alto para nuestra propuesta.
;Conseguiremos un salto ético cualitativo en
nuestra IA?

¢Qué vamos a hacer?

Vamos a experimentar incorporando a
nuestros modelos la puntuacién de la Brdjula
moral. El objetivo es construir mas adelante
una IA mas justa y ética, que podamos
emplear.

8. Corrector de equidad

iNos acercamos al final! En este momento
tendrés que disefiar la solucién, después de
haber expuesto es sesgo. ;C6mo lo hards?

¢Qué vamos a hacer?

Responderas a distintas cuestiones para
corregir la equidad del modelo de IA.

9. Certificacidn

iYa has mejorado el modelo y aprendido
sobre Justicia y equidad en relacién a la
Inteligencia Artificial.
¢Qué vamos a hacer?

Obtén tu certificado de finalizacion.

Achievement Unlocked

sfuly completed the Faimess Protocl
Review your final performance metrics below before claiming your redentil

# RECEIVE YOUR CERTIFICATION BEFORE THE FINAL COMPETITION
ek

Una vez obtenido tu certificado puedes
continuar compitiendo. jMejora tu modelo
para este reto y sube en el ranking!

Propuestas para docentes

Propuesta para

==l trabajarenelaula

—> Volver a los retos




Justicia v equidad

Propuesta para el aula

Introduccion al reto
Justicia y equidad

I. Objetivo Pedagogico de la Sesion

Establecer el ambiente practico del reto
mediante un ejercicio de inmersién en un
caso real o hipotético, logrando que las y los
estudiantes sientan el peso de la
responsabilidad ética asociada a la toma de
decisiones asistidas por la |A.

Il. Estrategia Pedagédgica Central
El Estudio de Caso y la Inmersidon en el Rol

I1l. Secuencia de actividades|
1. Un caso real

Leed en clase esta noticia. Es un caso real,
en el que descubrieron que un juez uso
ChatGPT para redactar una sentencia que
condenaba a un hombre a mas de dos afios
de carcel.

2. Presentacion del dilema

¢Hasta qué punto estamos dispuestos a que
la IA tenga un papel protagonista en la
actividad juridica.

Puedes plantear una situacion hipotética
sencilla: "Si un sistema de IA que usamos en
clase o en la vida diaria comete un error
grave que perjudica a un grupo de
personas, ;quién es responsable? ;La
persona que la programd, la persona que la
uso, o la tecnologia misma?"

Pueden discutir en grupos para llegar una
conclusion.

Puedes usar distintas técnicas de gestion
del aula como 1-2-4.

Cierre al reto Justicia

v equidad

I. Objetivo Pedagogico de la Sesion

Después de haber realizado el reto, establecer
juntos una serie de conclusiones, en forma de
decalogo, que puedan ayudarnos a dirimir en
qué situaciones estamos dispuestos a delegar
del todo en una Inteligencia Artificial

Il. Estrategia Pedagégica Central
Generacion de unas reglas de obligado
cumplimiento para las IA.

11l. Secuencia de actividades|

1. Conoce las leyes de la robotica de Isaac
Asimov.

Sino conoces las 3 leyes de la

robética propuestas por el novelista y
pensador Isaac Asimov, te invitamos a
visitarlas en este articulo de Wikipedia.

Leyes de Asimov

2. Adapta las reglas en grupo

Cada grupo adapta las reglas de Asimov al
contexto de Justicia y equidad. ;Cudles serian
las 3 leyes que las IAs asistentes a jueces y
juezas deberian cumplir.

Puedes proponer que, sobre la version escrita
de las leyes de Asimov, redacten una version
alternativa. Después, se votan las mejores
versiones.

& Volver a los retos


https://www.perfil.com/noticias/nea/inteligencia-artificial-anulan-sentencia-porque-un-juez-uso-un-chatgpt-y-una-frase-lo-delato.phtml
https://es.wikipedia.org/wiki/Tres_leyes_de_la_rob%C3%B3tica

Técnica l-2-4

Objetivo: Conseguir crear una dinamica
de equipo que parte de lo individual y

termine en el grupo.

Descripcion: Dentro del equipo, cada
alumno/a piensa cudl es la respuesta
correcta a una pregunta planteada.
Posteriormente, se ponen de dos en dos,
intercambian sus respuestasy las
comentan, llegando a

conclusiones comunes. Finalmente todo
el equipo ha de decidir cual es la
respuesta mas adecuada y completa por

escrito la pregunta que se ha planteado.

Al terminar, se comparte en gran grupo.




